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- Décembre 2004 :
Interviewé par IGN, Tomonobu Itagaki laisse entendre que 
les aventures de Ryu Hayabusa ne sont pas encore  
terminées.

- Août 2007 :
Une rumeur laisse penser que Ninja Gaiden II pourrait être 
dévoilé au prochain Tokyo Games Show en septembre.

- Septembre 2007 :
On pensait qu’il serait dévoilé au T.G.S, mais non, les 
premières images et le premier trailer de Ninja Gaiden II 
sont dévoilés à l’occasion du Xbox Briefing organisé au 
Japon, quelques jours avant le salon. Le titre est attendu 
pour l’année 2008 en exclusivité sur Xbox 360.

- Décembre 2007 :
Plus saignant, plus violent, plus vif, c’est indéniablement 
ce qu’il faut retenir des nombreuses vidéos et images 
publiés par Tecmo.

- Février 2008 :
A l’occasion de la Game Developper Conference, Ninja 
Gaiden II est enfin daté. La nouvelle aventure de Ryu 
Hayabusa sortira le 3 juin aux USA et quelques jours plus 
tard en Europe. L’annonce est accompagnée de nouvelles 
images et d’un nouveau trailer.

- Mars 2008 :
Tecmo confirme l’arrivé d’une démo pour le mois de mai 
sur le Xbox Live.

- Avril 2008 :
Tecmo précise les dates de sortie Européenne et 
Japonaise. Le jeu sortira le 6 juin sur le vieux continent, et 
le 5 juin au pays du soleil levant.

- Mai 2008 :
Des images, des vidéos et une démo. Ryu Hayabusa ne 
cesse de se montrer avant son arrivé très attendu en juin.

- Juin 2008 :
Sortie de Ninja Gaiden II qui fait son petit effet, en   
particulier au Japon où les ventes de console Xbox 360 on 
semble-t-il augmenté un petit peu.

- Juillet 2008 :
Comme c’est désormais la mode sur les consoles de 
nouvelles générations, la Team Ninja annonce l’arrivé d’un 
pack de missions supplémentaires pour Ninja Gaiden II. 
Ce pack sera disponible le 25 juillet 2008 pour un tarif de 
800 Ms Points (9€ environs).

- Août 2008 :
Selon Microsoft, Ninja Gaiden II a franchit le cap du million 
de copies vendues dans le monde.

- 2 -

NINJA GAIDEN II
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The archfiend  

Il y a bien longtemps, avant que ne 
commence cette histoire, les       
anciennes divinités se disputaient la 
domination du monde. Les Grands 
Démons, nés de la haine, se      
montrèrent plus combatifs et       
menacèrent le monde d'une        
domination totale. Tout espoir était 
vain, jusqu'à ce que les Dragons   
apparaissent. Nés de la Terre vierge, 
ces créatures féroces firent la guerre 
aux Grands Démons. 

Après de nombreuses batailles, les 
Dragons vinrent à bout des Grands 
Démons et les enfermèrent à tout  
jamais sous Terre. Les plaies résultant 
de ces batailles se sont refermées 
depuis longtemps et les Dragons se 
sont évanouis dans les brumes du 
temps, mais leur héritage continue de 
vivre. Le sang des Dragons, un des 
plus forts de l'humanité, coule dans les 
veines de leurs descendants. Les 
membres de cette descendance, la 
Lignée du Dragon, ont fait le serment 
de rester vigilants et de protéger notre 
monde de la menace des Grands  
Démons.

Derniers descendants de la Lignée du 
Dragon, les membres du clan ninja 
Hayabusa respectent toujours le    
serment qu'ils ont prêté. Leur village, 
caché dans les montagnes du Japon, 
protège de nombreux artefacts 
précieux qui jouent un rôle essentiel 
dans la guerre contre le mal. L'Epée 
du Dragon constitue le plus grand  
trésor du clan. Sculptée dans une dent 
de Dragon, cette épée se repaît du 
sang des Démons, et la Lignée du 
Dragon l'a toujours très bien nourrie. 

Passée de génération en génération, 
l'Epée du Dragon est maintenant entre 
les mains de Ryu Hayabusa, que son 
jeune âge n'empêche pas d'être un 
ninja des plus redoutables. Elles est 
considérée comme l'une des armes 
les plus puissantes existantes, mais 
sa véritable force n'a pas encore été 
dévoilée, attendant pour cela d'être 
réunie avec le légendaire Œil du  
Dragon. Cependant, l'artefact le plus 
dangereux et le plus redouté du village 
Hayabusa est la Statue du Démon. 

Bien que les détails de l'histoire se 
perdent dans la légende, la Statue du 
Démon a permis de sceller l'un des 
Grands Démons dans sa prison    
souterraine et condamner ses quatre 
Puissants Démons à un sommeil   
éternel. C'est pour cette raison que les 
membres du clan Hayabusa protègent 
la statue de leur vie. Ils n'osent même 
pas imaginer le chaos qui se   
déchaînerait si la Statue venait à 
tomber entre de mauvaises mains. A 
Tokyo, une jolie jeune femme est à la 
recherche du jeune ninja Ryu      
Hayabusa car elle doit lui faire part 
d'un grand danger qui menace son 
clan mais aussi le monde entier.

Ninja du monde 

Si certains n'hésitaient pas à juger le 
scénario du précédent Ninja Gaiden 
comme étant plutôt moyen, alors qu'il 
était au contraire plutôt réussi pour un 

titre de ce genre. Il faut cependant 
admettre que l'histoire de Ninja    
Gaiden II est au contraire très 
décevante. Pour faire simple, disons 
que l'on va parcourir le monde en 
découpant tout ce qui est sur notre 
passage, tout ça pour tenter de    
récupérer la Statue du Démon et ainsi 
sauver le monde du chaos. 

Là où notre exploration de Tairon était 
très bien mise en scène, ici on    
passera par exemple de la cité de 
New York à la ville de Venise sans 
une véritable transition particulière. A 
cela s'ajoutent des trous dans la   
narration, comme par exemple le fait 
que l'on ignore si Joe Hayabusa est 
sorti vivant ou non de son duel contre 
Genshin. 

Par ailleurs, les connaisseurs de la 
série reconnaîtront sans aucun doute 
les mêmes bases de l'histoire du  
premier Ninja Gaiden sur NES. Ninja 
Gaiden II allant même jusqu'à ce que 
la Statue du Démon ressemble    
parfaitement aux deux Statues que 
l'on doit récupérer dans le tout premier 
jeu. Certains se souviendront      
également que ladite statue était déjà 
présente dans le précédent opus sur 
Xbox. 

Enfin, il faut noter que Ninja Gaiden II 
se déroule avant notre quête de 
vengeance dans l'Empire de Vigoor, 
ce qui n'est pas forcément aussi   
évident que ça. Inutile donc de    
rechercher Rachel, c'est Sonia qui la 
remplace. Cette dernière doit      
probablement par ailleurs être une 
parente éloignée, car elle a les même 
goûts pour les vêtements en cuir et 
une bien belle grosse poitrine.     
Malheureusement, cette agent de la 
CIA est bien moins charismatique et 
intéressante que Rachel. D'une part à 
cause de sa personnalité, mais aussi 
et surtout parce que Sonia n'est pas 
vraiment impliquée dans l'histoire. 

Quatre ans après, Ninja Gaiden  
demeure toujours le meilleur titre du 
genre et cela malgré les assauts 
répétés d'une concurrence 
n'arrivant jamais à sa hauteur. 
Techniquement parfais, gameplay 
sans faille, le titre Tecmo c'est 
même permis de venir titiller la  
Playstation 3 après avoir été un titre 
culte de la Xbox. 
Aujourd'hui Ryu Hayabusa est de 
retour afin de montrer une nouvelle 
fois qui est le maître en matière de 
découpage massif d'adversaires. 
Affûtez vos katanas, le parcours 
d'un super Ninja est parsemé de 
sang et de violences.
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Tout au moins elle reste spectatrice 
des carnages de Ryu, tout au plus elle 
l'aidera un peu. Bien entendu, elle se 
fera capturer par les méchants et Ryu 
devra lui porter secours. Mais il n'y a 
absolument rien de comparable à ce 
qui unissait Rachel et Alma. De son 
côté, Ayane ne fera qu'une seule et 
unique apparition de principe, alors 
même qu'elle était omniprésente 
auparavant. Il ne reste finalement que 
ce bon vieux Marumasa toujours prêt 
à vous vendre ses produits de     
qualités. On découvrira même à quel 
point ce vieil homme peut s'avérer 
encore très dangereux pour ses    
adversaires.

La fureur du Ninja 

Dès sa première présentation, il était 
clairement établi que le gameplay 
pourtant très soigné du premier Ninja 
Gaiden, allait subir quelques       
modifications. Pas de panique      
cependant, pour ce second opus le 
gameplay demeure toujours aussi 
équilibré. 

Commençons bien entendu par la 
barre de vie qui désormais se 
régénère après chaque conflit, tout en 
continuant d'irrémédiablement baisser 
à moins d'utiliser un item de soin. On 
aurait pu craindre le pire avec un tel 
choix, et pourtant il faudra toujours 
autant gérer sa vie et surtout son  
inventaire. En effet, plus question de 
pouvoir embarquer un grand nombre 
de potions de soin. 

Dans un souci d'équilibre, il faudra 
désormais compter un nombre d'items 
drastiquement réduit. Si bien qu'il 
faudra toujours faire de son mieux 
pour arriver face à un boss avec un 
inventaire bien rempli. A noter que 
l'inventaire est accessible à partir de la 
croix directionnelle, une petite        
amélioration au combien sympathique 
et pratique hérité de Sigma. 

A cela s'ajoutent des points de    
sauvegarde capables de nous      
soigner, mais seulement qu'une seule 
et unique fois. De plus, on a le choix 
entre une gestion automatique ou une 
gestion manuel de nos sauvegardes. 
Je ne saurais que trop vous conseiller 
d'utiliser la méthode manuelle, car si 
vous utilisé la gestion automatique la 
moindre erreur sera impossible à   
rattraper. 

Enfin, combattre nos adversaires   
demandent toujours autant de 
"tactiques" et de timing. Cela est en 
particulier vrai quand il s'agit de    
découper un bras ou une jambe de 
notre adversaire, pour mieux ensuite 
le finir avec une classe folle. Toutefois 
le nombre d'adversaire à combattre 
sera plus aussi limité qu'auparavant, si 
bien que chaque confrontation devient 
une véritable situation particulière à 
gérer au mieux. De plus, le choix des 
armes devient encore plus important, 
même s'il est toujours possible de finir 
le jeu en n'utilisant qu'une seule arme. 

Bien entendu le nombre de        
combinaisons a été revu à la hausse 
pour notre plus grand plaisir. Si bien 
qu'il est désormais possible de 
démembrer nos victimes pour ensuite 
mieux les finir avec un mouvement 
très classe. Pour terminer avec les 
armes, il est désormais également 
possible d'utiliser une vue épaule avec 
l'arc et de charger ses attaques avec 
les armes de jets.

La puissance du Ninja 

S'il y a bien un problème sur Xbox 360 
avec les jeux de la Team Ninja, c'est 
que l'on n'a pas l'impression de se 
reprendre une claque graphique   
comme à l'époque de la Xbox. Dead or 
Alive 4 était ainsi certes très beau et 
détaillé, mais comparé à ce que l'on 
avait le droit avec Dead or Alive   
Ultimate ou Ninja Gaiden à leur 
époque, on était plutôt déçu. 

Pas étonnant alors si ce Ninja Gaiden 
II s'annonce tout aussi beau et    
détaillé, mais hélas pas à la hauteur 
de ce que l'on aurait put attendre de ce 
titre sur une console dite de "nouvelle 
génération". Inutile pour autant de  
crier au scandale, le titre est       
diablement plus beau que Ninja    
Gaiden Sigma sorti sur Playstation 3. 
De plus comme de bien entendu, le 
titre gagne en fluidité et en vivacité. 
Les animations sont énormes et 
pleines de classe, rien que de voir Ryu 
effectuer un geste vif pour nettoyer sa 
lame du sang de ses ennemis rend le 
héros très charismatique. 

Par ailleurs, le titre devient beaucoup 
plus gore et ne souffre d'aucune   
censure. Fini donc les "simples"    
décapitations, place aux superbes  
finishs et au démembrement en règle. 
Le sang n'a jamais autant coulé à flot 
dans un titre du genre, le tout en étant 
accompagné d'effets sonores toujours 
aussi bon. 

Du côté de la musique c'est également 
réussi, quoique j'ai un peu l'impression 
que là encore on soit un petit cran en 
dessous de ce qui se faisait dans le 
premier Ninja Gaiden. Pour ce qui est 
de l'I.A, elle est nettement au-dessus 
de la moyenne du genre. En clair, vos 
futures victimes ne sont pas       
simplement là pour se laisser      
découper en rondelle. Mais bel et bien 
pour tenter de vous tuer par tous les 
moyens. Et ils y arrivent plutôt bien les 
bougres, rendant ainsi le jeu pas   
toujours aussi facile qu'il n'y parait.

Ryu May Cry 

Malgré cela, Ninja Gaiden II peut être 
jugé comme une bonne déception 
technique. Non seulement parce que 
l'on aurait aimé qu'il soit plus beau, 
mais surtout parce que l'on aurait aimé 
le voir tout aussi fluide et fiable que 
son ancêtre. Hélas, trois fois hélas, le 
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titre n'est pas sans nous offrir 
quelques ralentissements pas 
franchement bienvenus. Fort       
heureusement cela n'est jamais    
réellement gênant, mais ça enlève tout 
le fun de certaines séquences du jeu. 

L'exemple parfait étant le passage de 
l'escalier du Temple des Sacrifices. 
On y affrontera en effet plusieurs  
centaines de ninja d'un seul coup. 
Malheureusement tout le fun de cette 
boucherie passe à la trappe d'un jeu 
qui se met à ralentir durant de très 
longues minutes. 

On notera aussi dans le même genre, 
de petites saccades pas bien 
gênantes. Mais qui montre que     
certains chargements et accès au 
disque à priori invisible auraient mérité 
une certaine optimisation. Mais les 
choses ne s'arrêtent pas là, bien sûr, il 
y a le scénario nettement moins   
passionnant. Mais le plus incroyable 
c'est de voir un défaut inhérent à la 
série toujours pas corrigé. Je parle 
bien entendu de la gestion de la 
caméra toujours pas optimale. Alors 
certes, la caméra parfaite n'existe pas 
vraiment dans ce type de jeu, pourtant 
les patchs et la version black de Ninja 
Gaiden avaient rendu cette dernière 
nettement moins problématique. 

Malheureusement, dans ce Ninja 
Gaiden II on est face à un retour en 
arrière, au point même où le       
recentrage de la vue n'est pas parfait. 
Dans des couloirs trop étroits la 
caméra se cogne logiquement au mur, 
mais on constate surtout que parfois la 
caméra est trop basse. Elle pose 
même des problèmes lors des 
"finishs" où la caméra se centre    
parfois maladroitement sur l'action. 

Enfin terminons avec une difficulté 
plutôt mal géré. En effet, là où l'on 
s'attend à ce que certains boss soient 
de véritables plaies, on se retrouve 
avec juste des Démons juste un peu 

plus surpuissants que la moyenne. 
Certes leurs coups font très mal, les 
ninpos ne sont pas très efficaces  
contre eux, mais il suffira en général 
de les bourriner pour les battre. A 
l'inverse, certains sous-boss seront 
plus techniques.

Ninja Gaiden vs Ninja Gaiden II  

Finalement le plus gros problème de 
Ninja Gaiden II, c'est sa comparaison 
avec l'opus précédent sorti sur Xbox 
première du nom. Ce qui change 
avant tout dans ce second opus, c'est 
que le titre est beaucoup plus orienté 
vers l'action que ne l'était son 
prédécesseur. Qui lui était beaucoup 
plus axé sur un aspect exploration et 
aventure tout en restant dans l'action. 

Les conséquences sont alors peu   
surprenantes, à commencer par un 
scénario peu intéressant dans un titre 
finalement très linéaire. Si bien qu'on 
a plus l'impression de passer d'un 
niveau à un autre dont le level-design 
n'est pas toujours bien inspiré, un peu 
comme "à l'ancienne". On est loin de 
cette petite impression d'aventure 
quand on explorait la ville Tairon   
regorgeant de mystères et de lieux 
très variés. 

Pour ce qui est du gameplay, celui-ci 
est du coup très orienté vers la baston. 
Certes il reste toujours aussi équilibré 
et diablement bien conçu, mais on 
peut regretter que certaines choses 
passent à la trappe. Ainsi il n'est plus 
possible de revenir en arrière dans les 
niveaux afin de combattre un même 
groupe d'ennemis, les cadavres de 
ces derniers ne disparaissant plus. 

On peut y voir une volonté des    
développeurs de lutter d'une certaine 
manière contre la "tricherie". 
Puisqu'en effet, dans le premier Ninja 
Gaiden il était très facile de booster 
son personnage en allant et revenant 
d'une zone de conflit à une autre.  

Impossible également, du moins    
surtout quand on passe d'une portion 
de niveau à une autre, de revenir en 
arrière pour sauvegarder. Cependant, 
tout ceci n'est pas catastrophique  
puisque cela nous demande de     
réellement gérer au mieux chacune de 
nos confrontations. Bref, c'est un choix 
effectué par Itagaki et le résultat est 
excellent. 

Dans le même ordre d'idée, le nombre 
d'items a incroyablement baissé. Mais 
ce que certains regretteront peut-être, 
c'est deux choses. Premièrement,  
certains ninpos ont disparu ou changé. 
Le sort de boule de feu a été ici  
remplacé par des phénix tournoyant 
autour de nous, et on ne va pas s'en 
plaindre tellement c'est joli. 

Malheureusement, on a tout de même 
l'impression que l'on tourne vite en 
rond et que l'on ne retrouve pas la 
variété des anciens sorts. A cela 
s'ajoute la disparition des bracelets qui 
certes une fois de plus n'est pas une 
catastrophe, mais plutôt un regret. 

Pour finir, Ninja Gaiden II n'est     
finalement pas aussi facile que l'on 
puisse le penser. Et pour moi cela 
reste la plus grande qualité de la série 
dans un monde où les jeux sont sans 
cesse toujours plus faciles. En fait, il 
convient plutôt de dire que la voie de 
l'Acolyte ressemble finalement plus à 
un mode normal de n'importe quel 
autre jeu. Tandis que la voie du   
Guerrier ressemble beaucoup plus à 
la difficulté normale de la série. 

Quant aux autres modes de difficultés, 
il n'y a bien que les plus férus du genre 
qui tenteront l'aventure. A noter   
toutefois qu'une fois le jeu terminé 
dans un mode de difficulté, il est    
possible de rejouer au jeu avec la 
même difficulté mais en gardant la 
même configuration (armes,        
puissance, etc.). 



����

- 6 -

Véritable suite de Ninja Gaiden sur 
Xbox, Ninja Gaiden II ne        
révolutionne pas le genre et encore 
moins la série. Mais le fallait-il   
vraiment après un premier opus 
quasi parfait en terme de gameplay 
et de technique. 
Malheureusement, Ninja Gaiden II 
déçoit. La faute à un jeu qui    
saccade parfois là où Ninja Gaiden 
était parfait sur Xbox. La caméra est 
toujours aussi problématique, pour 
ne pas dire plus. Sans parler d'une 
histoire pas géniale et un level  
design bien moins inspiré 
qu'auparavant. 
Finalement, pris à lui seul Ninja 
Gaiden II est un très bon titre du 
genre et qui demeure très jouissif et 
sanglant. Mais comparé au 
précédent Ninja Gaiden, cette suite 
est clairement en dessous de ce 
dernier. Et c'est sans doute là la 
plus grande déception pour un titre 
que l'on attendait peut-être trop.
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